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Abstrak

Tiki-taka Barcelona Futsal adalah salah satu tempat penyewaan lapangan futsal yang ada di
Prambanan. Sistem pendataan dan penyewaan di Tiki-taka Barcelona Futsal masih tergolong manual,
dimana penyewa harus bertanya terlebih dahulu jadwal yang masih kosong melaui aplikasi WhatsApp
atau datang langsung. Sistem yang manual ini berdampak pada penyewa dan penjaga lapangan.
Penyewa harus WhatsApp atau datang langsung ke tempat yang membutuhkan waktu yang lumayan
lama karena penjaga atau admin lapangan tidak selalu online di WhatsApp dan penjaga atau admin
lapangan harus menjawab satu persatu jika banyak yang bertanya serta tidak semua jarak tempuh
penyewa ke Tiki-taka Barcelona Futsal itu dekat. Dengan dibuatnya aplikasi penyewaan lapangan
futsal berbasis android dan web dapat memudahkan penyewa dalam menyewa lapangan dan penjaga
dalam mengelola lapangan. Aplikasi ini juga dapat melakukan transaksi online menggunakan
Midtrans.

Kata Kunci: Futsal; Web; Android; PHP; Codelgniter; Midtrans; Payment Gateway.

Abstract

Tiki-taka Barcelona Futsal is one of the places to rent futsal fields in Prambanan. The data collection
and rental system at Tiki-taka Barcelona Futsal is still classified as manual, where renters must first
ask for empty schedules via the WhatsApp application or come directly. This manual system has an
impact on tenants and groundskeepers. Renters have to WhatsApp or come directly to the place
which takes quite a long time because the guards or field admins are not always online on WhatsApp
and the guards or field admins have to answer one by one if many people ask questions and not all
renters have to travel distance to Tiki-taka Barcelona Futsal. near. By creating an Android and web-
based futsal field rental application, it can make it easier for tenants to rent the field and for keepers
to manage the field. This application can also catry out online transactions using Midtrans.

Keyword: Futsal; Web; Android; PHP; Codelgniter; Midtrans; Payment Gateway.
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1. Pendahuluan

Nama dari futsal diambil dari bahasa Spanyol futbol sala yang berarti sepak bola di dalam ruangan
[1]. Futsal terdiri dari lima orang pemain, satu kiper dan empat pemain. Olahraga futsal adalah salah
satu olahraga dengan banyak peminat di Indonesia. Terbukti dengan banyaknya tempat penyewaan
lapangan futsal di Indonesia, hampir setiap kota ada tempat penyewaan lapangan futsal [2]. Tiki-taka
Barcelona Futsal adalah salah satu tempat penyewaan yang ada di Prambanan, Klaten. Sistem
pendataan dan penyewaan yang dilakukan di Tiki-taka Barcelona Futsal tergolong masih manual,
dimana pendataan masih menggunakan buku catat dan calon penyewa harus mendatangi langsung ke
tempat atau menghubungi melalui aplikasi WhatsApp untuk menanyakan jadwal yang kosong. Sistem
yang manual ini berdampak pada calon penyewa dan penjaga lapangan, dimana calon penyewa harus
datang atau bertanya lewat WhatsApp apakah jadwal kosong masih ada atau tidak, sedangkan penjaga
harus menjawab dan mendata dibuku catat, hal itu akan dilakukan setiap calon penyewa akan
menyewa lapangan.

Tinjauan pustaka juga dilakukan untuk mencari penelitian sebelumnya yang meneliti pada bidang
yang sama. Tinjauan pustaka berguna untuk menganalisa masalah, metode, dan hasil penelitian.
Berikut beberapa yang menjadi rujukan dari penelitian ini. Aplikasi Penyewaan Lapangan Futsal
Berbasis Web dapat membantu para pemilik lapangan futsal untuk memanajemen lapangan futsal
mereka. Aplikasi tersebut dapat menerima input data penyewa lapangan, pengurus lapangan, data
peralatan futsal, dan data lapangan. Aplikasi tersebut mengelola dengan sistem penyewaan lapangan
futsal dan peralatan futsal, proses pembayaran lapangan. Aplikasi dapat menghasilkan laporan berupa
laporan keuangan, laporan sewa lapangan, laporan sewa peralatan untuk admin atau pemilik lapangan
dan bukti transaksi untuk penyewa [3].

Aplikasi Penyewaan Lapangan Futsal di Pusat Olahraga Orion Purwokerto Berbasis Android
dapat membatu Pusat Olahraga Orion Purwokerto. Aplikasi dapat menerima input data penyewa
lapangan, data admin lapangan dan data lapangan. Aplikasi mengelola data dengan bentuk sistem
penyewaa lapangan, dan transaksi pembayaran. Aplikasi dapat memberikan laporan hasil transaksi
pembayaran, laporan hasil manajemen pesanan untuk admin dan pemilik lapangan [4]. Aplikasi
Penyewaan Lapangan Futsal di Wilayah Surakarta Berbasis Android. Aplikasi dapat menerima input
data penyewa lapangan atau member, data pemilik lapangan, data kasir lapangan, dan data lapangan.
Aplikasi mengelola data dengan sistem penyewaan lapangan dan proses transaksi pembayaran.
Aplikasi dapat mengahasilkan laporan data pesanan, laporan, hasil transakasi pembayaran, laporan
data member, dan data kasir [5].

Membangun Aplikasi Penyewaan Lapangan Futsal pada Club Sport Bandar Lampung Berbasis
Web. Aplikasi dapat menerima input data penyewa lapangan, data admin, dan data lapangan. Aplikasi
mengelola data inputan dengan sistem penyewaan lapangan, dan transaksi pembayaran. Aplikasi dapat
menghasilkan laporan data pesanan, laporan hasil transaksi, laporan data penyewa, laporan data admin
lapangan untuk admin master [6]. Pengembangan Sistem Informasi Sewa Lapangan Futsal Berbasis
Website (Studi Kasus di Hafidz Futsal Serang-Banten) membantu Hafidz Futsal dalam mengelola
lapangan. Aplikasi dapat menerima input data penyewa lapangan, data admin lapangan, dan data
lapangan. Aplikasi mengelola data dengan sistem penyewaan lapangan dan transaksi pembayaran.
Aplikasi menghasilkan laporan data pesanan, laporan hasil transaksi, laporan data penyewa, dan
memanajemen data admin [7]. Dari penelitian terdahulu tesebut dan sudah banyak yang sudah
berhasil. Penulis membuat aplikasi penyewaan lapangan pada Tiki-taka Barcelona Futsal. Pembuatan
aplikasi ini bertujuan mempermudah pelanggan dalam menyewa lapangan futsal dan mempermudah
admin lapangan dalam mengelola data lapangan.

2. Metode Penelitian

2.1 Kerangka Penelitian
Pada Gambar 1 menunjukkan kerangka pada penelitian ini. Kondisi awal menjelaskan bagaimana
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menampilkan jadwal lapangan tidak secara on/ine, yaitu calon penyewa harus menghubungi atau datang
langsung ke tempat untuk menanyakan jadwal lapangan yang kosong. Usulan model menjelaskan
tentang usulan yang diberikan untuk menyelesaikan masalah dikondisi awal, yaitu dengan
menggunakan web untuk mengelola data lapangan dan aplikasi android untuk menampilkan jadwal
lapangan secara online. Kondisi akhir menunjukkan hasil dati usulan model yang telah diajukan, yaitu
web digunakan untuk mengelola data lapangan dan aplikasi android untuk menampilkan jadwal
lapangan dan pemesanan lapangan serta pembayaran on/ine.

—_———

Calon penyewa harus datang

Kondisi Awal Data Lapangan tidak ditampilkan secara cnline ¥ langsung atau chatting melalui

Whatsapp untuk menanyakean

Jjadwal lapangan yang kasong
L e N N

Web digunakan untuk mengelola data lapangan.

Usulan Model Aplikasi android untuk pemesanan lapangan |—— 1ahap 1: Pembuatan database

dan pembayaran onfine yang berisi data jadwal lapangan

S

}

Tahap 2: pembuatan aplikasi
web dan android serta
implementasikan midtrans

-~
Tahap 3: database dintegrasikan

ke weh dan andorid untuk
menampilkan data

Admin lapangan mengelola data lapangan lewat
web. Aplikasi Android digunakan untuk
pemesanan lapangan dan pembayaran online

Kondisi Akhir

Gambar 1. Kerangka Penelitian

2.2 Data Penelitian
2.2.1 Sumber Data

Data diperoleh dengan cara wawancara dan kuisoner terhadap pelanggan Tiki-taka Barcelona
Futsal. Wawancara dilakukan untuk mendapatkan informasi terkait sistem di lapangan Tiki-taka
Barcelona Futsal dari proses sewa lapangan dan proses pembayaran. Kuisoner dilakukan untuk
mendapatkan kepuasan pelanggan terhadap proses sewa lapangan di Tiki-taka Barcelona Futsal.

2.2.2 Pengumpulan Data

1) Wawancara
Wawancara dilakukan untuk mendapatkan data lapangan. Contoh pertanyaan yang diajukan
untuk mendapatkan data lapangan. Seperti “berapa harga sewa lapangan dalam satu jam?”,
“membutuhkan down payment (DP) atau tidak jika menyewa lapangan?”, dan lain sebagainya.
Tabel 1 adalah data harga lapangan dari Tiki-taka Barcelona Futsal perolehan dari wawancara
admin atau penjaga lapangan.

2) Kuisoner
Kuisoner dilakukan untuk memvalidasi sistem penyewaan dari Tiki-taka Barcelona Futsal
Contoh pertanyaan yang diajukan. “Bagaimana anda menyewa lapangan futsal di Barcelona Tiki-
taka? apakah lewat Whatsapp atau datang langsung ketempatr”, “Seberapa cepat anda
mendapatkan informasi terkait jadwal futsal yang kosong?”, dan lain sebagainya.

2.2.3 Waktu Pengumpulan Data

Waktu pengumpulan data wawancara dan kuisoner.
1) Wawancara : Memerlukan waktu satu hari
2) Kuisoner : Memerlukan waktu satu minggu
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Tabel 1. Data Harga Sewa Lapangan

No Lapangan Jam Harga
1 07:00 — 08:00 WIB Rp. 90,000, -
2 08:00 — 09:00 WIB Rp. 90,000, -
3 09:00 — 10:00 WIB Rp. 90,000, -
4 10:00 — 11:00 WIB Rp. 90,000, -
5 11:00 — 12:00 WIB Rp. 90,000, -
6 12:00 — 13:00 WIB Rp. 90,000, -
7 13:00 — 14:00 WIB Rp. 90,000, -
o Lapamgn Adun Lapungn B 1500 wip R, 90000,
10 16:00 — 17:00 WIB Rp. 90,000, -
11 17:00 — 18:00 WIB Rp. 110,000, -
12 18:00 — 19:00 WIB Rp. 110,000, -
13 19:00 — 20:00 WIB Rp. 110,000, -
14 20:00 — 21:00 WIB Rp. 110,000, -
15 21:00 — 22:00 WIB Rp. 110,000, -
16 22:00 — 23:00 WIB Rp. 110,000, -
17 23:00 — 24:00 WIB Rp. 110,000, -

2.3 Perancangan Sistem

2.3.1  Flowchart

Flowchart adalah diagram yang menunjukkan alur kerja yang sedang dikerjakan oleh sistem secara
keseluruhan dan urut [8]. Flowehart dapat membantu dan memberikan solusi terhadap masalah yang
terjadi [9]. Pada Gambar 2 menjelaskan alur proses dari sistem yang akan dibangun. Dimulai dari
masuk atau membuat akun terlebih dahulu lalu masuk ke halaman utama, masuk ke halaman jadwal
lapangan kemudian pilih tanggal setelah memilih tanggal lalu memilih lapangan, kemudian menuju
halaman detail pesanan, yang terkahir melakukan pembayaran melalui Midtrans.

Gambar 2. Flowchart

2.3.2  Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD adalah metode dalam melakukan perancanan basis data. Pemodelan ERD menggunakan
berbasis objek. Objek-objek tersebut dapat direlasikan sehingga mendapatkan relasi antar tabel dalam
basis data [10]. ERD juga mendokumentasikan pemahaman mengenai database dan sebagai alat bantu
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dalam proses membangun aplikasi atau bisnis [11]. Pada Gambar 3 menjelaskan relasi antara tabel-
tabel pada sistem aplikasi penyewaan lapangan futsal di Tiki-taka Barcelona Futsal.

Lapangan

M

Penyewa Lapangan

no_telepon |id_penyewa | usemame | password @

Gambar 3. Entity Relationship Diagram

2.3.3 Unified Modeling Language (UML)

UML adalah Bahasa standar untuk pengembangan sebuah soffware. UML meruapak Bahasa visual
untuk pemodelan Bahasa yang berorientasi objek. Dalam UML terdapat banyak diagram seperti se
case diagram, activity diagram, class diagram, dan yang lainnya.

1)  Use Case Diagram

Pada Gambar 4 menjelaskan kegiatan yang dilakukan oleh penyewaa pada sistem berjalan. Proses
pengelolaan data didasarkan pengembangan aplikasi penyewaan lapangan futsal di Tiki-taka
Barcelona Futsal berbasis android dan web dibagi dalam dua yakni: admin lapangan dan penyewa. #se
case tersebut pada gambar dibawah ini:

Pengembangan Aplikasi Penyewaan
Lapangan di Barcelona Tiki-laka
Berbasis Web dan Android

RS adinin masuk %ﬁ

Admin Lapangsn
laporan transaksi

daftar harga lapangan

o

2

)

Gambar 4. Use Case Diagram
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2)  Activity diagram Pemesanan
Gambar 5, activity diagram penyewa pemesanan lapangan futsal. Menggambarkan alur kerja dari
aplikasi pada saat penyewa menggunakan aplikasi. Berikut activity diagram pemesanan untuk

penyewa:

3)  Class Diagram

E-ISSN: 2723-7079, P-ISSN: 2776-8074

Lapangan

Penyewa Lapangan

Sistem

Midtrans

. Mulai

Pesan lapangan

Pilin tanggal

Filih Lapangan

detail

Menampilkan detail
pesanan

pesanan

sistern

Lanjul bayar pesaan

pembayaran

Bayar Pesanan

Ticdak Ya

fondapatkan bukit
lapangan sudah
disewa

Selesai

WMengubah slalus
transaksi

denampilkan bkT
lapangan sudah
disewa

Konfirmasi
pembaysran

Gambar 5. Activity Diagram

Mendeskripsikan jenis-jenis objek dalam sistem informasi dan berbagai macam relasi statis yang
terjadi dalam sistem. Gambar 06, class diagram dari pengembangan aplikasi penyewaan lapangan futsal
di Tiki-taka Barcelona Futsal berbasis android dan web sebagai berikut:

Admin_Lapangan

+id_AdminLapangan: int
+ nama: varchar{50)

- username: varchar(50)

- password: varchar(50)

Lapangan

+id_lapangan: int

+ nama_lapangan: varchar(50)
+ tanggal: varchar(50)

+ jam: varchar({50)

+ harga: int

+ update_dala()
+ insert_data()
+ get_data()

Penyewaan_Lapangan

+id_pemesanan: int
+ id_penyewa: inl

+ id_AdminLapangan
+id_lapangan: int

+ tanggal: varchar{50}

+ login()
+logul()

+ update_data()
+ insert_data()
+ delete_data()

+ jam: varchar(50)
+ harga: int

Penyewa

+id_penyewa: int
+ nama_depan: varchar{50}

+ email: varchar(50)

+ noHp: int

- username: varchar(50)
- password: varchar(50)

+ update_data()
+insert_data()

+ pilih_lapangan()
+ get_data()

+ nama_belakang: varchar(50)

+ login()

+ logut()

+ update_data()
+ insert data()

Gambar 6. Class Diagram
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3. Hasil dan Pembahasan

3.1 Hasil
1) Halaman masuk (LLogin) dan daftar akun (S7gn #p)

Pada Gambar 7, pelanggan dapat memasukan username dan password untuk masuk. Pada Gambar
8 pelanggan yang belum memiliki akun dapat membuat akun tetlebih dahulu.

Daftar Akun

Masuk

Belum punya akun? Daftar

—
e e e U e N e N
N e N

< Kembali ke Lagin

Gambar 7. Halaman Masuk Gambar 8. Halaman Daftar

2) Halaman utama
Pada halaman utama terdapat button untuk menuju ke profile, jadwal lapangan, dan riwayat booking.
Gambar dapat dilihat pada Gambar 9.

e Fajar

e 8
e/

Lapangan Riwayat

Gambar 9. Halaman Utama

3) Halaman jadwal lapangan dan detail pesanan

Terlihat pada Gambar 10, aplikasi menampilkan jadwal lapangan sesuai dengan tanggal yang
dimasukkan. Pelanggan memilih jadwal pelanggan lalu dilanjutkan ke detail pesanan atau detail
lapangan terlihat pada Gambar 11.
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Jadwal Lapangan

Lapangan A
Ay o 20:00 - 21:00
2023 -12-12
Harga 7 110000

Lapangan A Rp 110000
Tambsh Lapangan -

18:00 - 19:00

Lapangan A fp 110000

19:00 - 20:00

Lapangan A Rp 110000

20:00 - 21:00

Lapangan A Rp 110000

21:00 - 22:00
Lapangan A kp 110000

Total Harga

22:00 - 23:00 x» 110000

1anannan A B 110000

Gambar 10. Halaman Jadwal Lapangan Gambar 11. Halaman Detail Pesanan

4) Halaman pembayaran Midtrans
Pada Gambar 12 aplikasi hanya menampilkan lima via pembayaran dan satu link Midtrans API

yang terlihat pada Gambar 13. Untuk lima yang ditampilkan itu langsung menuju langkah-langkah
pembayaran.

2146 AT HDS -

Pembayaran ppprojectmarifutsal
Total Pembayaran S Mot pateysan
Rp 110000
Total
Rp110.000 .
Pembayaran melalui -
WEBNI BNI Kartu kredit/debit
wisa| @0 | 053 BE=
Ruman BRI
Transfer bank
*8cA BCA |
WOCA | madi | SONI | e u,..w.j
=== Indomaret
GoPay
Agmert Alfamart 6
Transfer Bank Lainnya ShopeePay
= >
BCA KlikPay
Gambar 12. Halaman Pembayaran Gambar 13. Halaman Pembayaran Midtrans

5) Halaman web Admin

Gambar 14 adalah halaman masuk untuk admin. Admin dapat memasukan ewai/ dan password
untuk mengakses web Tiki-taka Barcelona Futsal. Pada Gambar 15 admin dapat mengedit jadwal
lapangan, dan admin dapat melihat jadwal lapangan sesuai tanggal yang dimasukkan
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Login

Email Address
Password

Remember me?

Forgot your password? Use a Login Link

Need an account? Register

Gambar 14. Halaman Masuk Admin

TIKI-TAKA E— n -] o glas MeGee (8
ADMIN -

Daftar Jadwal Lapangan

Tanggal | 11/19/2023 [m)

# Lapangan Jam Harga EDIT

Lapangana 07:00-08:00 EditLapangan

EditLapangan

apangan A 13:00 - 14:00

Gambar 15. Halaman Jadwal Lapangan Web

6) Halaman web Midtrans
Gambar 16 adalah halaman yang menampilkan rincian transaksi yang sudah berhasil, belum
berhasil, dan yang tidak berhasil.

x
Pembeyaran
H Order ID 15081917-8260- 4249-a0a1-93d104800603
Daftar Transaksi
Order ID * | Q CariOrder ID di sini
DASHBOARD Sstatus
Status transaksi: Settlement
TANGGAL & WAKTU ORDER 1D JENISTRANSAKSI  GHAb
Unat Fwayat transakel v
PEMBAYARAN
18 Nov 2023, 21:47 . Bank
Rincian pembayaran
PAYMENT LINK 08 Nov 2023, 12:09 1b6e74d-3427- 4168 Pembayaran Alfar jon 1D b b 5
06 Nov 2023, 1918 50e947d2-Tc08-484c... Fembayaran Alfany  Channel Bank Transler
Sumbsr Others
25 Okt 2023, 01:35 dg9faB0a-echl-4915.. Pembayaran Manc
R Dibuet pada 18 Nov 2023, 21:47
28 Oxt 2023, 01:24 ’ Bk gatas wakeu 19 Nov 2023, 21:47
o pembayaran
ol 25 Ok 2023, 01:34. 12766033-11bf-4fbt... pembayaran GoPa
unat lainnya v
25 0Kt 2023, 01:31 Bank
Rincian pesanan
25 Okt 2023, 01:26 bB276711-07c0-4313. pembayaran Bank  Rincian pelanggan ”
&
25 Ok 2023, 01:26 96318604-calc-acde Pembayaran ndor  nama Fajar nugreho

Gambar 16. Halaman Transaksi Midtrans
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3.2 Pembahasan

Blackbox testing atau dapat disebut Bebavioral Testing adalah pengujian untuk mengamati hasil iput
dan o#put dari aplikasi yang dibuat tanpa mengetahui kode yang ditulis. Pengujian aplikasi dari
penyewaan lapangan futsal Tiki-taka Barcelona Futsal menitik beratkan pada fungsi sistem aplikasi.
Terlihat pada Tabel 2 pengujian pada android atau penyewa dan pada Tabel 3 pengujian pada web
atau admin lapangan.
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Tabel 2. Pengujian Aplikasi Android Penyewa

No Fitur Skenario Hal yang diharapkan Hasil Pengujian
1. Daftar/ Sign-up ~ Penyewa melakukan Penyewa dapat membuat  Berhasil
input data registrasi akun
2. Login Penyewa melakukan Penyewa dapat /ogin ke Berhasil
input data login aplikasi
4. Halaman utama  Penyewa masuk ke Penyewa dapat mengakses  Berhasil
halaman utama halaman utama
3. Menampilkan Penyewa masuk ke Penyewa dapat mengakses  Berhasil
jadwal lapangan ~ halaman jadwal halaman yang
lapangan menampilkan jadwal
lapangan
4. Memilih jadwal ~ Penyewa memilih Penyewa dapat memilith Berhasil
lapangan lapangan lapangan berdasarkan
tanggal yang diinputkan
5. Melihat detil Sistem menampilkan Penyewa dapat melihat Berhasil
jadwal yang detil lapangan detil dari lapangan yang
dipilih telah dipilih
6. Melakukan Penyewa melakukan Penyewa dapat melakukan — Berhasil
pembayaran pembayaran online pembayaran online melalui
menggunakan Midtrans
Midtrans
7. Menampilkan Penyewa meilhat Sistem dapat menampilkan ~ Selesai
Riwayat transaksi riwayat transaksi riwayat transaksi yang
telah dilakukan oleh
penyewa
8. Memasukan data  Sistem memasukan Sistem dapat memasukan  Selesai
transaksi ke web  transaki ke laporan transaksi ke laporan
transaksi di web transaksi di web
9. Logont Penyewa melakukan Penyewa dapat melakukan — Berhasil
logout dari aplikasi logout dari aplikasi
Tabel 3. Pengujian Aplikasi Web Admin
No Fitur Skenario Hal yang diharapkan Hasil Pengujian
1. Logn Admin melakukan Admin dapat /gin ke Berhasil
input data login aplikasi web
2. Halaman Utama  Admin masuk ke Admin dapat mengakses ~ Berhasil
halaman utama halaman utama
3. Menampilkan Admin masuk ke Admin dapat mengakses ~ Berhasil
jadwal lapangan ~ halaman jadwal halaman dan mengubah
lapangan jadwal lapangan
4. Menampilkan Admin mengakses Admin dapat mengakses  Selesai
laporan transaksi  laporan transaksi laporan transaksi
5. Logout Admin melakukan Admin dapat melakukan ~ Berhasil

logont

logont
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4. Kesimpulan

Dari penelitian yang telah dilakukan dengan judul “Pengembangan Aplikasi Penyewaan Lapangan

Futsal di Tiki-taka Barcelona Futsal Berbasis Android dan Web” dapat disimpulkan bahwa aplikasi
android dapat melakukan /ogin, mendaftarkan akun, dan /Jgout. Aplikasi android juga dapat
menampilkan jadwal lapangan sesuai tanggal yang telah dipilih, dan melakukan simulasi pembayaran
menggunakan Midtrans. Admin lapangan dapat melihat data lapangan dan mengedit jadwal lapangan
pada web serta melihat rekap transaksi pada web Midtrans.
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