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Abstrak

Ujian merupakan metode evaluasi dalam proses belajar mengajar di sekolah. Umumnya, ujian di
sckolah masih dilakukan secara konvensional menggunakan kertas dan alat tulis, dan penilaian ujian
dilakukan langsung oleh guru. Namun, proses pembuatan soal ujian, penggandaan soal, evaluasi, dan
pengisian jawaban masih manual dengan kertas dan alat tulis, menyebabkan berbagai kendala seperti
biaya tinggi, dan waktu pengkoreksian menjadi lama. Untuk menyelesaikan problem di atas peneliti
menggunakan metode pengembangan sistem Agile dengan model Extreme Programming dengan
melibatkan empat tahapan: perencanaan, perancangan, pengkodean, dan pengujian. hasil penelitian
menunjukkan keberhasilan aplikasi CBT yang dibangun. Aplikasi tersebut diuji menggunakan metode
black box testing. Hasil pengujian menunjukkan bahwa proses pengkoreksian menjadi lebih cepat
sebesar 0,9 detik dan lebih akurat. Selain itu, dari segi biaya, penggunaan aplikasi ini juga menjadi
lebih murah. Hal ini menunjukkan bahwa aplikasi CBT memiliki dampak positif dalam meningkatkan
efisiensi, akurasi, dan efektivitas pengujian serta mengurangi biaya pelaksanaan ujian.

Kata Kunci: CBT; Website; PHP; MySQL; Extreme Programming; Blackbox.

Abstract

Examinations are an evaluation method in the teaching and learning process in schools. Generally,
exams in schools are still carried out conventionally using paper and stationery, and exam assessments
are carried out directly by the teacher. However. The process of creating exam questions, duplicating
questions, evaluating and filling in answers is still manual using paper and stationery, causing various
obstacles such as high costs and long correction times. To solve the problem above, the researcher
used the Agile system development method with the Extreme Programming model which involves
four stages: planning, designing, coding and testing. The research results show the success of the
CBT application that was built. The application was tested using the black box testing method. Test
results show that the correction process is faster by 0.9 seconds and more accurate. Apart from that,
in terms of costs, using this application is also cheaper. This shows that the CBT application has a
positive impact in increasing the efficiency, accuracy and effectiveness of testing and reducing the
costs of administering the exam.
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1. Pendahuluan

Peningkatan Dalam era digital ini, teknologi informasi telah meresapi berbagai aspek kehidupan,
termasuk dalam bidang pendidikan. Perubahan pola proses pembelajaran dari tatap muka menjadi
daring berpengaruh pada ketrampilan siswa dan guru dalam memanfaatkan teknologi. Dukungan
revolusi industri 4.0 dan tekad mencapai pendidikan bermutu sesuai dengan Sustainable Development
Goals (SDG) nomor 4 mendorong siswa dan guru untuk menjadi terampil dalam menggunakan
teknologi dalam pembelajaran dari rumah. berbagai media pembelajaran dan perangkat lunak turut
membantu dalam mendukung pembelajaran online. Meskipun demikian, berbagai media yang telah
digunakan sebelumnya masih tetap relevan dalam konteks pembelajaran saat ini. Selain proses
pembelajaran yang mengandalkan teknologi, proses evaluasi pun mengalami pergeseran dari ujian
konvensional dengan kertas (Paper Based Tes?) menuju komputerisasi atau yang lebih dikenal sebagai
Computer Based Test (CBT).

CBT adalah metode ujian di mana setiap respons jawaban disimpan, dinilai, atau keduanya secara
elektronik. Sesuai dengan namanya, pengukuran berbasis komputer menggunakan perangkat lunak
atau perangkat elektronik untuk mengukur hasil belajar siswa. Pendekatan ini memungkinkan guru
atau instruktur untuk mengelola, menjadwalkan, melaksanakan ujian, mengumpulkan data, dan
melaporkannya secara elektronik (Lestari, Dwi 2019) . Pada tahap pembelajaran, keberhasilan dan
pencapaian peserta didik dapat diukur melalui evaluasi (Udayana and Wardani 2021). Penggunaan
komputer sebagai media evaluasi dapat mengurangi potensi kecurangan, schingga nilai yang
dihasilkan menjadi lebih transparan (Maiziani and Belajar 2016). Mengingat sebelumnya, penggunaan
media kertas dan alat tulis menyebabkan kurangnya efisiensi dan efektifitas waktu pelaksanaan ujian.
Sehingga, memakan banyak biaya, waktu, tempat, dan personil. Dalam konteks ini, penggunaan media
kertas dan alat tulis pada ujian konvensional dianggap kurang efisien dan efektif dalam hal biaya,
waktu, tempat, dan hasil pengkoreksian yang sangat lama. Proses penilaian dan pelaporan data nilai
peserta didik pada ujian konvensional yang dilakukan secara manual rentan terhadap kecurangan,
seperti penggunaan soal yang sama atau urutan yang tidak acak (Pratama, Kharisma, and Arwani
2021).

Kecurangan dalam ujian menjadi salah satu faktor yang dapat merendahkan kredibilitas penilaian
kemampuan siswa. Salah satu bentuk kecurangan yang umum terjadi di dunia pendidikan adalah
tindakan mencontek, di mana siswa mengutip tulisan untuk menghindari kegagalan akademik. Proses
distribusi soal yang melibatkan beberapa tahap, mulai dari guru sebagai pembuat soal hingga pegawai
yang bertugas sebagai pengganda soal ujian, dapat menjadi celah untuk kebocoran informasi (Mulyana
2021). Sejumlah masalah yang timbul dari ujian berbasis kertas menunjukkan perlunya beralih ke ujian
berbasis komputer. Dari segi efektivitas, ujian berbasis komputer dinilai lebih efektif karena semua
fitur, baik pembuatan soal maupun penilaian, terdapat dalam satu sistem (Hartati 2018). Untuk
mengatasi masalah ini, dilakukan pembuatan website Computer Based Test (CBT) dengan
menerapkan metode Extreme Programming (XP). XP adalah metodologi dari pendekatan agile yang
berfokus pada kebutuhan pengguna (Septiani and Habibie 2022). Metode ini melibatkan empat tahap
dalam proses pengembangan perangkat lunak, yaitu perencanaan, desain, pengkodean, dan pengujian
(Anharudin, Siswanto, and Syakira 2022) Dalam pengembangan website ini, peneliti menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. PHP merupakan bahasa pemrograman umum
dalam pembuatan dan pengembangan situs web, sementara MySQL berfungsi sebagai database untuk
menyimpan dan mendukung data, serta menjadi pendukung PHP (Taqwim 2018). Untuk memastikan
bahwa sistem yang dirancang berjalan sesuai harapan, dilakukan pengujian fungsional black box.
Pengujian ini bertujuan untuk memastikan bahwa semua fitur perangkat lunak berjalan sesuai dengan
kebutuhan fungsional yang telah ditetapkan (Fahrezi ef al. 2022). Pendekatan pengujian seperti ini
fokus pada fitur-fitur yang dirancang, untuk memastikan bahwa sistem dapat digunakan sesuai dengan
desain yang telah dibuat.
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2. Metode Penelitian

Metodologi penelitian ini mengadopsi metode pengumpulan data yang mencakup observasi,
wawancara, studi pustaka, serta penggunaan tools dalam perancangan sistem. Pemilihan metode ini
dilakukan dengan menggunakan pendekatan agile, yang merupakan suatu pendekatan dalam
pengembangan perangkat lunak yang menekankan responsibilitas dan kemampuan beradaptasi
terthadap perubahan dengan cepat (Pradana and Wiwin Kuswinardi 2020)Salah satu model dari
metode agile yang diterapkan dalam penelitian ini adalah Extreme Programming, yang dijelaskan oleh
(Rusdiana 2018) sebagai suatu pendekatan pengembangan perangkat lunak yang bertujuan untuk
meningkatkan efisiensi dan fleksibilitas proyek serta mengembangkan perangkat lunak secara cepat
melalui beberapa tahapan.

simple design spike solutions
CRC cards prototypes
user stories

values
acceptance test criteria desigh

iteration plan

planning refactoring
coding

pair programming

sesting unit test
continuous integration
Release acceptance testing

software project

increment velocity
computed

Gambar 1. Metode Penelitian

2.1 Perencanaan Sistem

Pada tahap ini, pembuatan flowchart sistem digunakan untuk membantu dalam proses
pembuatan aplikasi yang detail. Flowchart sistem memberikan gambaran visual tentang bagaimana
sistem akan beroperasi, termasuk alur ketja, pengambilan keputusan, dan interaksi antara komponen-
komponen yang berbeda. Selain itu, flowchart juga membantu dalam mengidentifikasi informasi apa
saja yang dapat dihasilkan oleh sistem yang dirancang tersebut.
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_Gambar 2. Flowchart admin
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Gambear 3. Flowchart peserta ujian
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Diagram adalah representasi visual dari suatu proses, struktur, atau alur kerja. Tujuannya adalah
untuk memberikan pemahaman yang jelas tentang bagaimana suatu sistem berfungsi atau bagaimana
suatu proses berlangsung. Dengan menggunakan simbol, garis, dan panah, diagram dapat
menggambarkan langkah-langkah dalam sebuah proses atau hubungan antara berbagai elemen.

1) Diagram admin dan diagram peserta ujian.

/dasboard
count kalas
count siswa

=

Actor count ujlan

s L O

Melas fpalajaran Iatswa rajian taesi-upan [ haporan-niai |
creste CrTeste create creste creste Bitar
read read read read read oxport
update update update update update
delate Setete ceete ceete aalete
[ rsiswanmport | [ Aupanid [ mmesrupaniia |
creata show show

Aajan IS ORl-ulian

create

import

Gambar 4. Diagram admin
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Gambear 5. Diagram peserta ujian

Tabel Use case merupakan tabel yang menggambarkan hubungan interaksi antara sistem dan aktor.
Untuk penjelasan use case dijelaskan pada tabel di bawah.

Tabel 1. Use Case

Use Case Deskripsi
Login Login memiliki 2 aktor yaitu aktor administrator dan peserta ujian ini
menggambarkan input username dan password.
Logout Use case ini digunakan untuk jalan keluar aktor dari sistem.

Buat Mata Pelajaran

Mengelola Data Mata

Pelajaran

Buat Kelas

Mengelola Data Kelas

Buat Data Siswa

Input Siswa

Download Siswa
Dengan Format Excel
Upload Data Siswa
Via Excel

Use case ini merupakan kegiatan yang ada di dalam di dalam dashboard
admin. Use case ini digunakan admin untuk input mata pelajaran ke
dalam data base.

Use case ini menggambarkan pengelolaan data mata pelajaran seperti
menambahkan, mengedit dan menghapus mata pelajaran.

Use case ini merupakan kegiatan yang ada di dalam di dalam dashboard
admin. Use case ini digunakan admin untuk input kelas ke dalam data
base.
Use case ini menggambarkan pengelolaan data kelas seperti
menambahkan, mengedit dan menghapus kelas.

Use case ini merupakan kegiatan yang ada di dalam di dalam dashboard
admin. Use case ini digunakan admin untuk input siswa ke dalam data
base.

Use case ini digunakan untuk menginput data siswa baik secara manual
maupun dengan excel. Setiap siswa diwajibkan mengisi NISN atau NIM
untuk akun email login ujian.

Use case ini menggambarkan dapat melakukan pendataan siswa
menggunakan format excel yang sudah disediakan di sistem.

Use case ini digunakan untuk menggambarkan bahwa data dapat dibuat

dalam format excel agar memudahkan dalam pendataan.
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Mengelola Data Ujian

Buat Soal Ujian

Download Soal Ujian

Dengan Format Excel

Upload Soal Ujian Via
Excel

Mengelola Data Sesi
Ujian

Mendata Siswa Ujian

Mengelola Data

Laporan Nilai

Filter Nilai

Download Hasil Ujian

Deskirpsi Peserta

Ujian

Ujian atau Kuis

Hasil Nilai Ujian

Use case ini merupakan kegiatan yang ada di dalam di dalam dashboard
admin. Use case ini digunakan admin untuk input ujian ke dalam data
base.

Use case ini digunakan untuk membuat soal ujian baik secara manual
maupun dengan excel.

Use case ini menggambarkan bahwa soal ujian dapat dibuat dalam format
excel agar dapat mempermudah dalam pembuatan soal. Format ini sudah
disediakan oleh sistem.

Dalam sistem ini dapat mengunggah soal yang sudah dibuat
menggunakan file dengan format excel. Use case ini digunakan untuk
memudahkan dalam pembuatan soal.

Use case ini merupakan kegiatan yang ada di dalam di dalam dashboard
admin. Use case ini digunakan untuk membuat sesi ujian agar tidak ada
jadwal yang berbenturan.

Use case ini digunakan untuk mendata peserta ujian sesuai sesi waktu dan
lokasi berdasarkan jadwal ujian yang sudah ditentukan.

Use case ini merupakan kegiatan yang ada di dalam di dalam dashboard
admin. Use case ini dapat digunakan melihat hasil ujian peserta ujian.
Use case ini digunakan untuk menampilkan hasil nilai peserta ujian sesuai
dengan mata pelajaran yang dipilih.

Use case ini dibuat untuk dapat mengunduh hasil ujian setiap peserta
yang sudah mengikuti ujian dengan mendownload format yang sudah
disediakan oleh sistem.

Use case ini merupakan tampilan ketika peserta ujian sudah melukan
proses login. Use case ini berisikan peraturan ujian dan data detail peserta
ujian.

Use case ini merupakan tampilan soal yang sudah dibuat oleh sistem dan
harus dikerjakan oleh peserta sesuai dengan waktu yang sudah
ditentukan.

Use case ini merupakan tampilan hasil nilai ujian peserta jika peserta

sudah menyelesaikan soal dan mengakhiri proses ujian.
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3. Hasil dan Pembahasan

3.1 Pengujian Sistem

Pengujian sistem ini bertujuan untuk melakukan pengujian pada sistem apakah dapat berfungsi
dengan baik dan memastikan tidak terjadi kesalahan. Pengujian sistem ini menggunakan metode
Blackbox Testing. Blackbox Testing merupakan metode pengujian yang fokus kepada fungsional dari
software. Berikut ini adalah hasil tabel pengujian menggunakan Blackbox Testing.
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Tabel 2. Blackbox testing administrator

Fitur Pengujian Hasil Keterangan
Website Membuka Tampilan Website Berhasil menampilkan ~ SUCCESS
halaman login
Login Menginput email field Berhasil menginput di dalam  SUCCESS
field
Menginput password field Berhasil menginput di dalam  SUCCESS
field
Fungsi tombol login Berhasil melakukan verifikasi  SUCCESS
hak akses login
Mata Menampilkan  halaman  mapel Berhasil menampilkan ~ SUCCESS
Pelajaran pelajaran halaman mata pelajaran
Create Membuat/menambahkan data Berhasil menginput di dalam  SUCCESS
mata pelajaran field dan mengirimkan ke
dalam database
Read Menampilkan status mata Berhasil menampilkan status  SUCCESS
pelajaran mata pelajaran yang sesuai
Update Mengedit data mata pelajaran Berhasil mengedit data mata ~SUCCESS
pelajaran dan mengirimkan ke
dalam database
Delete Menghapus data mata pelajaran Berhasil menghapus data SUCCESS
mata pelajaran
Kelas Menampilkan halaman kelas Berhasil menampilkan ~ SUCCESS
halaman kelas
Create Membuat/menambahkan data Berhasil menginput di dalam  SUCCESS
kelas field dan mengirimkan ke
dalam database
Read Menampilkan status kelas Berhasil menampilkan status  SUCCESS

kelas yang sesuai
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Update

Delete

Siswa

Create

Read

Update

Delete
Format
siswa
Import file
siswa

Ujian

Create

Read

Update

Mengedit data kelas

Menghapus data kelas

Menampilkan halaman siswa

Membuat/menambahkan data

siswa

Menampilkan status siswa

Mengedit data siswa

Menghapus data siswa

Tampilan download file Siswa
dengan format excel

Tampilan file data siswa dengan
format excel

Menampilkan halaman ujian
Membuat/menambahkan soal

ujian

Menampilkan status soal ujian

Mengedit soal ujian

Berhasil mengedit data kelas

dan mengirimkan ke dalam

database

Berhasil menghapus  data
kelas

Berhasil menampilkan

halaman siswa
Berhasil menginput data siswa
secara

manual dan

mengirimkan ke  dalam
database

Berhasil menampilkan status
siswa yang sesuai

Berhasil mengedit data siswa
dan mengirimkan ke dalam
database
Berhasil menghapus  data
siswa

Berhasil Mendownload file
siswa dengan format excel

Berhasil menambahkan siswa

ke dalam database

Berhasil menampilkan
halaman ujian

Berhasil  menginput  soal
secara manual dan

mengirimkan ke  dalam
database

Berhasil menampilkan status
soal ujian yang sesuai
Berhasil mengedit soal ujian

dan mengirimkan ke dalam

database

SUCCESS

SUCCESS

SUCCESS

SUCCESS

SUCCESS

SUCCESS

SUCCESS

SUCCESS

SUCCESS

SUCCESS

SUCCESS

SUCCESS

SUCCESS
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Delete Menghapus soal ujian Berhasil menghapus soal SUCCESS
ujian
Format soal ~ Tampilan download file Soal ujian ~ Berhasil Mendownload file SUCCESS
dengan format excel soal ujian dengan format
excel
Import file Tampilan file soal ujian dengan Berhasil menambahkan soal SUCCESS
soal format excel ujian ke dalam database
Sesi Ujian Menampilkan halaman sesi ujian Berhasil menampilkan SUCCESS
halaman sesi ujian
Detail Sesi Menampilkan data peserta ujian Berhasil menampilkan data SUCCESS
Ujian peserta ujian
Enrolled Membuat sesi ujian untuk peserta  Berhasil Membuat sesi ujian SUCCESS
Siswa sesuai jadwal untuk peserta sesuai jadwal
Laporan Menampilkan halaman sesi ujian Berhasil menampilkan SUCCESS
Nilai halaman sest ujian
Filter nilai Menampilkan semua nilai sesuai Berhasil menampilkan semua ~ SUCCESS
peserta ujian  mata pelajaran yang di pilih nilai sesuai mata pelajaran
yang di pilih
Ekspor nilai ~ Tampilan download file nilai Berhasil mengekspor nilai SUCCESS
peserta ujian  peserta ujian dengan format excel ~ peserta ujian
Tabel 3. Blackbox testing peserta ujian
Fitur Pengujian Hasil Keterangan
Login Menginput email field Berhasil menginput di dalam SUCCESS
field
Menginput password field Berhasil menginput di dalam  SUCCESS
field
Fungsi tombol login Berhasil melakukan verifikasi SUCCESS
hak akses login
Deskripsi dan Menampilkan informasi  Berhasil menampilkan ~ SUCCESS
Detail Peseta peraturan sistem ujian dan informasi peraturan = sistem
Ujian biodata peserta ujian ujian dan biodata peserta ujian
Mengerjakan Menampilkan soal ujian Berhasil menampilkan soal ~SUCCESS

Ujian

ujian
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Ujian selesai Menampilkan halaman Berhasil menampilkan SUCCESS
selesai ujian dan nilai halaman selesai ujian dan nilai
langsung masuk ke database  langsung masuk ke database
laporan nilai. laporan nilai

Logout Menampilkan fitur logout Berhasil menampilkan fitur SUCCESS
untuk keluar dari sistem logout untuk keluar dari sistem

pelaksanaan ujian

pelaksanaan ujian

3.2 Implementasi Sistem
1) Tampilan login admin dan login peserta ujian

g )

q ADMINISTRATOR

Gambar 6. Menu login admin

Gambar 7. Menu login peserta ujian

2) Tampilan mata pelajaran dan kelas

- INFINITY

NO. NAMA MATA PELAJARAN AKSI

1 AGAMA ISLAM n
R Qo

Gambar 8. Tampilan data mata pelajaran
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Gambar 9. Tampilan data kelas

3) Tampilan siswa

Gambar 10. Tampilan data siswa

Y o—
==
=== -
Gambar 11. Tampilan mengimpor data siswa
4) Tampilan vjian
= mrrary @ rorirewrer

PELAJARAN

(o] -]« ]
(o]~ ] ]
(o]~ ] ]

Gambar 12. Tampilan data ujian

Jumal Indonesia : Manajemen Informatika dan Komunikasi (JIMIK) Vol. 5 No. 2 (2024)


https://journal.stmiki.ac.id/index.php/jimik/
https://journal.stmiki.ac.id/index.php/jimik/
https://journal.stmiki.ac.id/index.php/jimik/
https://journal.stmiki.ac.id/index.php/jimik/
https://online-journals.org/index.php/i-joe
https://journal.stmiki.ac.id/index.php/jimik/
https://journal.stmiki.ac.id/index.php/jimik/
https://journal.stmiki.ac.id/index.php/jimik/
https://journal.stmiki.ac.id/index.php/jimik/
https://journal.stmiki.ac.id/index.php/jimik/
https://journal.stmiki.ac.id/index.php/jimik/

E-ISSN: 2723-7079 | P-ISSN: 2776-8074

Jurnal Indonesia : Manajemen Informatika dan Komunikasi Vol. 5No. 2(2024) | May
https://journal.stmiki.ac.id

https://doi.org/10.35870/jimik.v5i2.706

T

Gambar 14. Tampilan file import excel data soal o

5) Tampilan sesi ujian dan laporan nilai

Gambar 16. Tampilan filter ujian dan laporan nilai

Perbandingan antara ujian berbasis kertas dengan aplikasi ujian yang diusulkan dapat dilihat pada
Tabel 4.

a) Biaya
Biaya menjadi permasalahan ketika melaksanakan ujian/tes tertulis akan memperbanyak biaya
yang dikeluarkan dari menggandakan soal sebanyak jumlah siswa dan biaya koreksi soal.

b) Waktu koreksi soal
Waktu koreksi soal sering melebihi batas waktu yang ditentukan, sehingga mengakibatkan
keterlambatan dalam menyerahkan nilai siswa.
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c) Tingkat kecurangan
Kecurangan yang dilakukan yaitu sekitar 50 % siswa melakukan kecurangan dalam melakukan
ujian berbasis kertas.

Tabel 4. Perbandingan Ujian Kertas dan Ujian Menggunakan Aplikasi Berbasis Web

Utraian Ujian Berbasis Aplikasi Ujian Yang di
Kertas Usulkan

Biaya Sampul Soal Rp. 2.000 Rp. 2.000

Biaya Foto copy soal (5 MP x 10 Ibr x Rp. 1.000.000 -

40 org)

Biaya Foto copy lembar jawaban Rp. 20.000 -

Biaya Foto copy lembar kehadiran Rp. 1.000 Rp. 2.000

Biaya data / wifi - Rp. 9.000

Waktu Koreksi Soal 25 menit — 40 menit 09 detik

Tingkat Kecurangan 50% 0

TOTAL Rp. 1.023.000 Rp. 11.000

Berdasarkan hasil pembahasan pada tabel di atas, dapat disimpulkan bahwa ujian berbasis web
memiliki beberapa keunggulan dibandingkan dengan ujian berbasis kertas. Pertama, dari segi biaya,
ujian berbasis web cenderung lebih murah karena tidak memerlukan biaya cetak kertas dan
penggunaan tenaga kerja untuk memproses dan mengoreksi soal secara manual. Sebaliknya, ujian
berbasis kertas memerlukan biaya tambahan untuk mencetak soal, menyediakan kertas. Kedua, dari
segi waktu, ujian berbasis web juga lebih efisien karena proses pengkoreksian dapat dilakukan secara
otomatis oleh sistem, yang menghasilkan waktu pengkoreksian yang lebih singkat. Dalam tabel di
atas, ujian berbasis web membutuhkan waktu pengkoreksian hanya sekitar 0,9 detik, sementara ujian
berbasis kertas membutuhkan waktu yang lebih lama karena memerlukan koreksi manual.

4. Kesimpulan

Dari hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa Aplikasi Computer Based Test (CBT) yang telah
dibangun berhasil memberikan beberapa keuntungan yang signifikan. Pertama, aplikasi ini
mengurangi biaya yang terkait dengan penggunaan kertas dan proses administrasi ujian secara
keseluruhan. Selain itu, aplikasi ini juga lebih cepat dalam proses pengkoreksian, menghemat waktu
sebesar 0,9 detik per ujian, yang bisa cukup signifikan ketika digunakan dalam jumlah besar. Dalam
hal akurasi, penggunaan aplikasi ini dapat meningkatkan keakuratan pengkoreksian. penggunaan CBT
juga menghemat tenaga guru karena tidak lagi memerlukan pemeriksaan ujian secara manual. Selain
itu, aplikasi ini memudahkan guru dalam melihat hasil ujian secara cepat dan efisien.
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